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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 01/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 Pt

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Renkli Daireler” isimli oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
“Salkim Salkim Uziimler” isimli sanat ve Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENKLIi DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar:1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara renklerin dans1 oyunu oynanacagi sdylenir. Ogretmen ¢ocuk sayis1 kadar ve bir cocugun iizerine
basabilecegi boyutta kirmizi, sar1, mavi, mor fon kartonlardan daireler hazirlar. Hazirlanan daireler belli bir
diizen i¢inde yere yayilir. Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir. Cocuklar dairelere basmadan dans etmeye
baglarlar. Miizik durunca ¢ocuklar bir daire iizerine basarlar. Cocuklar bastiklar1 dairenin rengini sirayla
sdylerler. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Ogretmen ¢ocuklara minderlerini alarak halinin iizerine
oturmalarini sdyler. Cocuklara bir tablo gosterir. Tabloyu incelemeleri i¢in siire tanir. "Tablodaki resmin
konusunun ne oldugu hangi sekillerin bulundugunu sorar. (tablo renkler sarkisinin iger

igine uygun segilir).Elinde tuttugu seyin ne oldugunu bilen var mi, diye sorar. Ressam ne demektir, hi¢ ressam
gordiiniiz mii? Ressamlar resimlerini neler kullanarak yaparlar? " diye sorar. Cocuklarmn diisiincelerini ifade
etmelerine firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara renkler sarkisim birkac kez soyler.

Renkler

Ben bir kii¢iik ressamim, pembe sar1 boyarim

Yesil yesil ormanlar, mavi mavi denizler

Turuncudur portakal, gokte sar1 giines var.

Fir¢a, kalem ve kagit olmazsa resim olmaz

Renklerle oynamaktan hi¢bir ¢ocuk sikilmaz (2)

Rengérenktir boyalar, lacivertler ve morlar
Agaclarin govdesi kahverengi olurlar.
Yaptigim resimlerde gece yildizlar parlar

En sevdigim renklerse, kirmiziyla beyazdir.
Ay yildizli bayragim kirmiziyla beyazdir  (2)
Sarki ¢ocuklara tekrarlatilir.

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde {inlii ressamlarin ¢izimlerinin bulundugu kagitlar1 dagitir. (Van Gogh,
Picasso,Munch...) Onceden hazirladig1 ufak renkli daireleri cocuklara verir. Cocuklara kagittaki cizimleri boya
kullanmadan renkli kii¢lik dairelerle yapistirarak tamamlanmasi igin rehberlik edilir.
MATERYALLER
+  Fon kartonu,
*  Kiig¢iik boyutta kesilmis daireler
SOZCUKLER
*  Ressam, Palet,
KAVRAMLAR
* Renk: Kirmizi-Sari-Mavi-Mor-Lacivert-Beyaz
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandin?
Daireler hangi renkti?
Sen en ¢ok hangi dairenin {izerinde durdun?
Oyun oynarken eglendin mi?
Hangi sarkiy s6yledik?
Ressamlar tablolarini hangi malzemeleri kullanarak yapiyorlardi?
UYARLAMA



SALKIM SALKIM UZUMLER

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirkce (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay)..........
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1: Nesne/durum/olava dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olav bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini séyler.
DIL GELiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gaostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECIH
Ogretmen "Uziim” isimli tekerlemeyi birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir. “Tepede Iki Ev” isimli
parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Uziim
Uziim dalda sallanir
Sallandikca ballanir
Bunu géren cocuklarin
Agizlari sulanir
Tepede iki Ev
Tepede iki ev var, (iki el yumruk yapilir 6ne uzatilr.)
Bu evde Ayse oturur, ( Sag el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bagparmagi ¢ikarilir.)
Bu evde Fatma oturur, (Sol el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bagparmagi ¢ikarilir.)
Bir giin Ayse evden ¢ikt1, (Sag elin bagparmagi gosterilir.)
Tepeye tirmandi, (Eller yukar1 kaldirilir.)
Tepeden asagiya indi. (Eller asagiya indirilir.)
Bir o tarafa, bir bu tarafa bakti. (Sag elin bagparmagi saga sola hareket ettirilir.)
Fakat kimseleri géremedi,
Kiigiik evine girdi, (Sag elin bagparmagi avug i¢ine saklanir.)
Ertesi giin Fatma evinden ¢ikt1, (Ayn sézler ve hareketler tekrarlanir.)
Bir bagka giin Ayse ve Fatma, (Iki elin bagparmaklari kaldirilir.)
Evlerinden ¢iktilar.
Tepeye tirmandilar, tepeden indiler, (Eller yukari asag: hareket ettirilir.)
Ve birbirlerini gordiiler.(Bagparmaklar karsilikli tutulur.)
Ayse Fatma’ya “Glinaydin, nasilsin dedi.
Sonra kol kola girdiler
Ve okula gittiler.(Siniftaki ¢ocuklarin isimleri kullanilarak, degisiklik yapilabilir)
Uzerinde tiziim salkiminin oldugu boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Masalara kirmiz1 yesil siyah krepon
kagitlar yerlestirilir. Cocuklara tiziimiin ii¢ ¢esit oldugu sdylenir. Kirmizi yesil ve siyah renklerde oldugu
bazilarinin i¢inde ¢ekirdek oldugu sdylenir. Uziimiin oldukga vitaminli bir meyve oldugu ve enerji verdigi
agiklanir. Cocuklara istedikleri renkte krepon kagidi alarak biiziip kiigiik toplar haline getirerek iiziim tanelerinin
icine yapistirmalari istenir.
MATERYALLER
Krepon kagidi

*  Yapistiric

*  Boyama Sayfasi

e Uziim, Maden Suyu

Bardak
SOZCUKLER
+ Gaz

KAVRAM LAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Parmak oyununun adi neydi?

Parmak oyunumuzdaki ¢cocuklarin isimleri neydi?
Hangi tekerlemeyi soyledik?

Sanat etkinliginde neler yaptik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 04/04/2022
Yas Grubu (Ay) ..........
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayse Ne Yapsin?” isimli Tiirkce, oyun etkinligi
“Siislii Cubuklarim” isimli oyun, sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AYSE NE YAPSIN?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢6ztiim yollar1 onerir. Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini
sOyler. Probleme yaratici ¢6ziim yollar1 6nerir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECT
Ogretmen daire seklinde oturan ¢ocuklara “Can1 Cok Sikilan Cocuk” parmak oyununu hareketleri ile birlikte
yaparak soyleyemeye baslar:
Bir giin Arda’nin cani ¢ok sikilmig (bag parmak Ardaymis gibi oynatilir)
Sikilmis da sikilmis (iki elle sikma hareketi yapilir)
Saga bakmis kimse yok (bagparmak sag yone gevrilir)
Sola bakmig kimse yok (bagparmak sol yone gevrilir)
Asagrya bakmis kimse yok (bagparmak asagi yone gevrilir)
Yukariya bakmis kimse yok (basparmak yukar1 yone gevrilir)
Girmis iceriye (parmak govdenin arkasina saklanir)
(Siniftaki baska ¢ocugun ismi sdylenerek ayni sozler ve hareketler tekrar edilir.)
Bir giin Ozge ile Gokhan’1n cani ok sikilmis (iki bagparmak oynatilir)
Sikilmis da sikilmis (iki elle sikma hareketi yapilir)
Yukar1 bakmiglar kimse yok (iki parmak da yukari ¢evrilir)
Asag1 bakmiglar kimse yok (iki parmak da asagi ¢evrilir)
Aaa bir de bakmuslar ki birbirlerini gérmiisler (iki bagparmak birbirine gevrilir)
Baslamislar oynamaya
Ogretmen ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatarak etkinlige baslar.
Ayse Ne Yapmali?
Ayse arkadasiyla evlerinin bahgesinde yakalamaca oynuyordu. Ayse’nin ayagi bir tasa takildi ve yere diistii.
Cani ¢ok acimistt. Aras yanina kostu. Ayse’nin dizi kaniyordu.
Arda dizim kaniyor diye aglamaya basladi. Annesi markete gitmisti. Market cok yakinda annesi neredeyse
gelirdi. Aras, “Arda dizini su yerde duran eski bezle sarmaliyiz.” Dedi.
“Sizce Ayse ne yapmali?, Siz boyle bir durumda olsaydiniz ne yapardiniz?(sorularla tamamlatilir)
Cocuklar oyun alanina alinir. Minder kapmaca oyunu oynanacagi agiklanir. Cocuk sayisindan bir eksik minder
oyun alaninin zeminine belirli araliklara dizilir. Hareketli bir miizik esliginde minderler arasinda dans etmeleri
istenir. Cocuklar bir siire minderlerin arasinda dans ettikten sonra miizik kapatilir. Cocuklarin arasindan minder
kapamayip ayakta kalan ¢ocuk oyun digina alinir ve yeniden miizik agilir. Onlar dans ederken bir minder daha
eksiltilir. Oyun bu sekilde tek bir galip kalana kadar her turda bir minder ¢ikarilarak devam ettirilir.
MATERYALLER
*  Minderler
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
»  Kazlarda yapilabilecek ilk yardim ile ilgili sohbet edilir.
DEGERLENDIRME
Eski minder oyununu sevdin mi?
Siz bir problemle karsilagtiginizda nasil ¢oziiyorsunuz?
Oykiimiiziin sonunu nasil tamamladik?
UYARLAMA




SUSLU CUBUKLARIM

Etkinlik Cesidi : Oyun, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)...........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECT
Ogretmen simifa daha dnceden hazirladig: iginde 30-40cm uzunlugunda kesilmis renkli kurdelelerin oldugu ici
goriinmeyen ve kapali kutuyu sinifa getirir. Cocuklar daire seklinde oturtulur. Kutuyu elden ele gezdirerek icinde
nasil bir sey olabilecegi tahmin ettirilir. Kutu agilinca i¢inden ¢ikan rengarenk kurdelelerden ¢ocuklar birer tane
alirlar. Cocuklarla kurdelelerin nerelerde ve ne i¢in kullanildiklar1 hakkinda sohbet edilir. Kurdelelerin nasil
baglandig1 6gretmen tarafindan gosterilir. Daha sonra ¢ocuklara istedikleri renkteki kurdeleleri baglayarak tahta
ritm gubuklarini siislemeleri igin rehberlik edilir. Ritm ¢ubuklarini kurdeleler ile siisleme etkinligi bitince
olusturulan ritm ¢ubuklariyla beraber daha 6nceden 6grendikleri bir sarki sdylenir.
Ogretmen eline aldig iki kurdele ile ¢ocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢dzme oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyunun kurallart ¢ocuklara anlatilir. Cocuklar esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilirler.
Her grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun 6niinde duran ¢ocuga kurdele verilir. Cocuklar grubun
ontinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran arkadasinin eline vurur.
Ikinci sirada duran ¢cocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢dziip iiciincii arkadasina verir. Yarisma
bu sekilde devam eder. Tiim ¢ocuklar gorevlerini tamamlayip siralandiklarinda yaris biter. Once bitiren grup
kazanur.
MATERYALLER

+  Kurdele

« Sandalye

«  Tahta ritim gubuklar
SOZCUKLER

+  Kurdele
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

» Ailelere, ayakkabilarini1 baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri

oOnerilebilir.

DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢6zerken ne hissettin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 05/04/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Agir Mi, Hafif Mi? isimli matematik fen, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi
“Coraplarin Esleri Nerede?” Tiirkce, matematik, sanat, ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGIR M1 HAFIF Mi?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)..........

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 9. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Tiy, pamuk, kalem, gakil tasi, kdgit, oyuncak araba, plastik oyuncaklar, sise mantarlar1 gibi farkli agirliktaki
nesneler yere daginik bir sekilde konur. Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi
nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettigi, hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri
ile ilgili sohbet edilir. Siniftaki herhangi bir agir nesne kaldirilmaya ¢alisilir. Kaldirmakta neden zorlanildigi
sorulur. Bir otomobili ya da bir evi kaldirip kaldiramayacaklar1 hakkinda konusulur. Baska hangi nesnelerin agir
olabilecegi tartisilir. Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve hangisinin agir oldugunu
sOylerler.

Agir olan nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirini bulalim” denir. Cocuklarin getirdikleri
nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilastirilir. Daha agir olup olmadigina bakilir. “Simdi daha
da agirin1 bulalim.” denir. Cocuklar bulduklar1 nesneleri agirliklarina gore siraya koyar. Ardindan ¢ocuklara
“suda batan nesneler” deneyini yapacaklari sdylenir. Deneyde yukarida kullandiklari nesneleri kullanacaklari
sOylenerek esyalar su dolu legenin yanina alini. Cocuklar nesneleri teker teker suyun icine atar. Cocuklara "Ne
yapsam cakil taglari suyun {izerinde neden durmuyor? Tiiyler neden suda batmiyor? denilerek ¢ocuklar
diistinmeye sevk edilir. Deneyin sonunda agir olan nesnelerin battigi, hafif olan nesnelerin ise suyun iizerinde
kaldig1 sonucuna varilir. Daha sonra ¢cocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Emre ile Mert cicek
dikmek icin saksi tasiyor. Hangisinin yiikii daha agw? Yiikii agir olanin arabasini desenler ¢izerek
siisleyelim. Yiikiiniin agir oldugunu nereden anladik? Séyleyelim” yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢alismalari istenir.

MATERYALLER
*  Cesitli agirlikta nesneler
* Legen
SOZCUKLER
e Cakil tast
KAVRAMLAR
* Miktar: Agir- Hafif
AILE KATILIMI
» Ailelere benzer etkinligi evdeki esyalarla da yapmalari 6nerilebilir. Evden birbirine gére bir agir bir de
hafif olan nesneleri ¢ocuklari ile géndermeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 6lgtiik?
Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti?
Hangi nesneler ¢ok agirdi?
Daha 6nce kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?
Deneyimizde hangi nesneler batt1?
Deneyimizde hangi nesneler suyun tizerinde kaldi?

UYARLAMA



CORAPLARIN ESLERI NEREDE?
Etkinlik esidi : Tirkce, Matematik, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
tkinlik)

Yas Grubu (Ay):......... .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
lE}iistlergeleri: Nesne/ duruny/ olayla ilgili tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
arsilastirir.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklan 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 11: Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Kazanim 12: Yaz farkindahgi gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gaostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI )
Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin iizerinde neler yaziyor
olabilecegi ile ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap segmeleri sdylenir. Cocuklar tarafindan en
¢ok tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri i¢in ¢ocuklara firsat verilir. Her ¢ocuk tahminini soyledikten
son{a kitabin sonu okunarak gocuklarin tahminleriyle karsilastirilir. “Merdiven “isimli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.
Merdiven .
Bizim evimiz tam ii¢ katli(U¢ parmak gosterilir)
Apartmandan iceri girdim.
Merdivenleri gordiim
O ne kadar ¢ok merdiven
Basladim ¢ikmaya
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10(Ritmik sayma yapilir.)
Iste birinci kata geldim.
Iste yine merdivenler
Basladim ¢ikmaya
1,2,3,4,56,7,8,9,10
Sonunda iincii kata geldim.(U¢ parmak gosterilir.)
Evimin ziline bastim
Ben geldim annecigim.(S.TABAR)
Ogretmen elinde bir sepet dolusu ¢orapla ¢cocuklarin yanimna gelir. Cocuklar elimdeki sepette ¢ok sayida ¢orap
var ama hepsi birbirine karigmis. Bu ¢oraplarin ¢iftlerini bulup ayiralim der.
Sepet oyun alanina bosaltilir. Cocuklar ¢oraplarin eslerini bulup masanin iizerine koyarlar. Halinin iizerinde tek
bir ¢orap kalmustir. Ogretmen tek gorabi eline alarak sdyle seslenir. “Cocuklar bu gorabin esini sinifa
saklamigtim. Simdi ig¢inizden sayigmaca ile bir ebe segecegim ebe sinifa saklanmis ¢orabin esini bulmaya
calisacak” der. Sayismaca ile ebe segilir. Ebe sinifin disina alinir. Ogretmen ¢orabin saklandig yeri ¢ocuklara
gosterir. Ebe sinifta dolagsmaya baslar. Corabin saklandig1 yere yaklastiginda alkis hizlanir. Uzaﬁlastlglnda alkis
yavaglatilir. Corabin tekini bulan ¢ocuk alkiglanir.
Cocuklar caligma masalarina alinir. Uzerine ¢orap sekli ¢izilmis renkli fon kartonlar: cocuklara dagitilir. Masaya
cesitli artik malzemeler konur. Renkli simler pullar kumas parcalari el isi kagitlar1 yiin ipler yapistiric1 vb
malzemeleri kullanarak ¢oraba istedikleri deseni vermeleri istenir.
MATERYALLER
.+ .. Minderler
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
o Zat: Tek-¢ift
. ¢ Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sepetin i¢inde neler vardi?
Corabin esini nerede bulabildik?
Sanata etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 06/04/2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PO UPROPRPPRRN

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sivri Mi, Kiit Mii?” okuma yazmaya hazirlik, hareket ve sanat etkinligi
“Miizik Kutusunu Bulalim” miizik, oyun, matematik ve sanat etkinligi
“Sonra Ne Olmus? “ isimli Tiirk¢e, miizik ve okuma yazma etkinligi
“Tag Tas Ustiine” oyun, Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SiVRIi Mi, KUT MU?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Hareket ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay).......... .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu sdyler. Sira
bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan
sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler.
MOTOR GELISIM
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara kiit ve sivri nesnelere ait resimli kartlar1 gostererek hangilerinin sivri hangilerinin kiit
oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan resimleri masanin {izerine karik olarak yerlestirir. Cocuklardan
resimleri kiit ve sivri nesneler olarak gruplamalari istenir.
Ardindan ¢ocuklara ritmik sayma yaptirilir. Sayilar” adli parmak oyun hep birlikte sdylenir.
Savilar
Giirbiiz basparmak (Bagparmak gosterilir.)
Ne hostur savi savmak
Iste bunlardan iki (Iki parmak gosterilir ve on parmaga kadar aym hareketler yapilir.)
Ikinin var iki teki
Simdide iic oldular
Azicik cogaldilar
Dort oldu bunlar bakin
Sasmavin siz sakin
Bes kardes ne giizeldir
Hensi de bir eldedir(Bir el gosterilir.)
Bunlarda oldu alt1
Parmaklar ne cogaldi
Alt1 bir daha vedi
Daha savma bitmedi
Bunlarda sekiz kardes
Hensi ikiz kardes (Parmaklar ikiser ikiser gosterilir.)
Simdi dokuz oldular
Ne kadar cogaldilar
Parmaklarim on oldu |
Eller parmakla doldu (Iki el birlikte gosterilir.)
Cocuklar caligma masalarina alinir. Cocuklara sulu boyalar1 dagitilir. Su kaplarina su doldurulur ve dnliiklerini
giymeleri beklenir. A4 kagidinin {izerine 6nceden mumla yazilmig 5 sayisi gizlidir. Cocuklardan A4 kagidinin
tamamini istedikleri bir renge boyamalari istenir. Boyarken mumlu kismin boya tutmadigini goreceklerdir.
Ortaya ¢ikan sayimnin ka¢ oldugu sorgulanir. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra sayinin 5 oldugu aciklanir.
Oyun alaninin zeminine 1’den 5°e kadar sayilar karigik olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir daire igine alinir.
Cocuklar dairenin diginda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca ¢ocuklar daire igine girerek bir sayinin
tizerinde yer kaplarlar. Uzerinde durdugu say1y1 yanlis soyleyen ¢ocuklar oyun alaninin digina alinir. Miizik yine
acilir ve ¢ocuklar dans ederek etkinlige devam ederler. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder. “Emvre ile
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Mert fidan dikecekler. Mert’in kiiregi sivri,
Emvre’nin kiiregi kiit. Kiit olan c¢itlerin iizerine ¢icekler benekler cizerek siisleyelim. Agaclar olmasa ¢evremiz
nasil goriiniir? Dogayt korumak icin neler yapmaliyiz? Anlatalim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER

. * . Sulu Boya, su kabi, mum, A4 kagidi, fir¢a
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
*  SaylV Sayma

. *  Iat: Sivri-Kiit
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Resimlerde neler gordiik?
Hangi parmak oyununu sdyledik?
Sinifimizda sivri olan esyalar neler?
Kiit olan bir esyaniz var m1?
Hangi sayry1 6grendik?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



MUZIK KUTUSUNU BULALIM

Etliﬂnlhkl; Cesidi : Miizik, Oyun, Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmig Kii¢iik Grup Ve Bireysel
Etkinli
Yas Grubu (Ay)..........
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizin1 ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BILISSEL GELIiSIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gastergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
Sinifa bir miizik kutusu getirilir. Cocuklara miizik kutusunu incelemeleri i¢in gerekli zaman verilir. Miizik
kutusundan ¢ikan ses ¢ocuklara dinletilir. Cocuklara bir oyun oynayacaklar1 sdylenir ve kurallari agiklanir. Bir
Ogrencinin gozleri esarpla kapatilir. Miizik kutusu diger ¢cocuklarla siifin bir yerine saklanir. Cocuk miizik
sesinin geldigi yone dogru giderek miizik kutusunu bulmaya c¢alisir. Miizik kutusu tekrar saklanir. Oyun diger
cocuklarin katilimi ile devam eder. Ogretmen sizin bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz”
der. Her ¢ocuk dinlemek istedigi sarkiy1 soyler.
Ogretmen jimnastik¢iler adli sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
JIMNASTIKCILER
Kiigiik jimnastikgileriz
Oyunu ¢ok severiz
Viicudumuz ¢eliktendir
Hig¢ yorulmak bilmeyiz
bir-iki-ti¢ dort bes
Su jimnastik ne iyi 1-iki
Jimnastik ne iyi
Kiigiik jimnastikgileriz
Daha neler yapariz
Yalniz belimiz biiker
Sonra hoplar ziplariz
1-2-345678910
Su jimnastik ne iyi
1-2-1-2
Jimnastik ne iyi
Kiigiik jimnastikgileriz
Denizi ¢ok severiz
Kayiklarimiza biner
Boyle kiirek ¢ekeriz
1-2-1-2
Su jimnastik ne iyi
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kiigiik plastik sigeler mercimek nohut piring ve taslar masalara yerlestirilir.
Cocuklara “kendi miizik aletinizi yapmak ister misiniz? Diye sorulur. Ogretmen masadaki malzemelerle marakas
yapacaklarini sdyler. Siselerin igine bir miktar mercimek piring ya da nohut konur.(¢ocuklar istedigi tiriinden
sadece birini doldurur) Siselerin etrafi krepon kagidi ile sarilir ve list kismindan rafya ile baglanir.
Cocuklar ritim aletlerini kullanarak sarkiya eslik ederler.
MATERYALLER

. * . Miizik kutusu, nohut, piring, mercimek, pet sise, krepon kagidi, rafya
SOZCUKLER

+  Marakas

KAVRAMLAR

. * Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Bu etkinlik hosunuza gitti mi?

Etkinlikte hoslanmadiginiz ne vardi?

Bu giin sdyledigimiz sarkinin adi neydi?

Miizik aletlerimizi hangi malzemelerle yaptik?

Miizik kutusu ile ne yaptik?

Sizin miizik kutunuz var m1?

Bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz?
Miizik kutusunu bulmakta zorlandiniz mi1?

Miizik aletimizi yapmak i¢in neler kullandik?

UYARLAMA



SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi :Tiirk¢e, Miizik ve Okuma Yazma Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ duruny olayla ilgili tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.
Kazanmim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
DiL GELIiSiMi
Kazanmm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 11: Okuma farkindahg: gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konugur.
Kazanim 12: Yaz farkindahg: gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir.
OGRENME SURECT
“Kiigiik Kardes” adli sark1 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
Kiiciik Kardes
Minicik minicik bir can. G6zleri mercan.
Minicik minicik bir can. Ben sana hayran.
Kii¢iik kardes, kiigiik kardes. Can, can, ca
Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin iizerinde neler
yaziyor olabilecegi ile ilgili sohbet baglatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap segmeleri sdylenir. Cocuklar
tarafindan en c¢ok tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri i¢in ¢ocuklara firsat verilir. Her cocuk
tahminini sdyledikten sonra kitabin sonu okunarak ¢ocuklarin tahminleriyle karsilagtirilir.
Cocuklara 6ykii ile ilgili ¢esitli sorular sorulur. (6nce ne olmustu, sonra ne olmustu vb).
Cevaplar dinlendikten sonra miizik etkinligine n.
Minik kardes, minik kardes. Can, can, can.
Konusmay1 bilmezsin. Yiiriimeyi bilmezsin.
Minik bana gel desem. Gelmeyi bilmezsin.
Kii¢iik kardes, kiigtik kardes. Can, can, can.
Ufacik tefecik basli. Gozleri yasl.
Karacik kuracik tenli.Yay gibi kasli.
Yoruldun mu? Aciktin mi? Neden sustun?
Darildin m1? Giicendin mi? Neden kiistiin?
Kiigtik kardes, kiigiik kardes. Can, can, can.
Minik kardes, minik kardes. Can, can, can.
MATERYALLER

«  Kitap Merkezinde bulunan kitaplar
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

*  Yoén/Mekanda Konum: Once-Sonra
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonu tahmin ettiginiz gibi bitti mi?
Bir dykii yazmis olsaydiniz ne koyardimiz?

UYARLAMA



TASTAS USTUNE OYUNU
Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
OGRENME SURECT
Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin cocuklar1 birbirine iki metre uzak olacak sekilde dizilmelerine
yardimci olur.” Tas Tas Ustiine” denildiginde her ¢ocuk bir ayagini diger ayaginin iistiine koyar ve diismeden
dengede durmaya calisir. Tas toprak iistiine denildiginde ayak indirilir. Ogretmen, sasirtmali olarak bu sozleri
sOyler. Sasiran ¢ocuk bir taklit yapar. Oyun bdylece devam eder. Etkinligin ardindan “Bir Can” tekerlemesi
sOylenir.
Bir cam
Iki cam
Ug cam
Dort cam
Bes cam
Alt1 cam
Yedi cam
Sekiz cam
Dokuz cam
On cam
Bu da benim amcam.
Cocuklar masalara alinir. Uzerinde kiilah resmi olan kagitlar ¢ocuklara dagitilir. Ogretmen daha 6nceden kesmis
oldugu bes renk daireleri dagitir.” Cocuklar simdi sizlerle ¢ok giizel bir dondurma yapacagiz. Bu gordiigiiniiz
daireler bizim dondurma toplarimiz onlar1 kiilahin iistiine sirayla koyacagiz. Ik dondurma topumuz kirmizi renk
olan vigneli dondurmamiz onun istiine ekleyecegimiz sar1 limonlu dondurma topumuz onun istiine kakaolu
kahverengi dondurma topumuz ve en iste de turuncu kavunlu dondurma topumuz . “ denilerek hangi dondurma
toplarinin st tiste gelecegi 6gretmen tarafindan belirlenerek yonergeler verilir. Etkinlik bittiginde ¢ocuklara
“Sar1 top dondurmanin iistiinde ne renk dondurma var? En {istte hangi dondurma var? Gibi sorular yoneltilir.
MATERYALLER
SOZCUKLER
+ Cam
KAVRAMLAR
*  Yon/Mekanda Konum: Ustiinde
AILE KATILIMI
* Ailelerden tekerlemeyi ¢ocuklari ile birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Tekerlemenin adi neydi?
Tekerlemede kaca kadar saydik?
Tekerlemeyi begendin mi?
En ¢ok neyi begendin?
Daha 6nce boyle bir tekerleme biliyor muydun?
Hazirladigimiz dondurmada en tistteki dondurma hangisi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :07/04/2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Bizi Ebeden Kurtarin® Tiirkce, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Temiz/ Kirli” sanat, miizik ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TEMIiZ/ KiRLi

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSiM
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari aciklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanna gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
DIL GELiSiMi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sdzciikleri kullanir.
Kazamm 10: Gorsel matervalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar.
Kazanim 8: Saghg ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri: Saghigini korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler. Saghigina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuclari agiklar. Sagligim korumak igin gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen temiz ve kirli resimlerin yer aldig1 gesitli resimler gdsterir. Resimler arasindaki farklarin ne
olabilecegi hakkinda sohbet baslatilir. Ogretmen kisa bir 6ykii anlatir.
Asli odasinda boyama yapiyordu. Mutfaktan mis gibi kokular geliyordu. Asli yerinden kalkip mutfaga annesinin
yanina gitti.
Asli: Annecigim kek mi yaptin? diye sordu.
Annesi: Eve t Asli sana elmali kek yaptim
Annesi kekleri firindan ¢ikarmis masanin iizerine koymustu.
Aslt uzanip bir dilim kek aldi hemen
Annesi: Asli ne yapiyorsun
Asli: kek yiyecegim Annecigim
Annesi: Asli keki yemeden 6nce yapmam gereken bir sey var
Asli duraksadi Annesinin ne demek istedigini anlamamugti.
Ogretmen ¢ocuklara donerek;
-Sizce Aslinin annesi ne demek istedi?
-Asli keki yemeden dnce ne yapmaliydi?
Siz Aslinin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Cocuklarin verdikleri cevaplara gore 6gretmenin yonlendirmeleriyle Aslinin keki yemeden dnce ellerini
yikamasinin gerektigi, giin igerisinde bir siirii mikroplarin elimize bulastig: i¢in bir seyler yemeden 6nce mutlaka
ellerimizi ylkayarak temizlememiz gerektigi konusulur. Ellerimize bulagsan mikroplari nasil temizleyecegimiz
“sabun ve mikrop” deneyi uygulanarak gosterilir. Bu deney ig¢in ki adet cam bardaktan birine s1vi sabun
yogunluklu su doldurulur. Digerine de karabiber ve su ile doldurulur. Ogrenciler sirayla gelip parmaklarini énce
karabiberli suya daldirip ardindan sivi sabun yogunluklu bardaga daldirir. Parmaklardaki karabiber
parcaciklarinin sivi sabunun igine aktigi, parmaklarin temizlendigi gézlemlenir.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan temizlik siiri hep birlikte séylenir.
Temizlik
Temiz olmal1 insan
Sik sik banyo yapmali
Mikroplar hasta eder
Ondan uzak durmali(S. TABAR)

MATERYALLER

SOZCUKLER
« Kara Biber
*  Mikrop
KAVRAMLAR
o Zat: Temiz-Kirli
«  Zat: Giizel-Cirkin
AILE KATILIMI
DECERLENDiRME
Temizlik neden 6nemli?
Odamizi sinifimizi hi¢ toplamazsak ne olur?
Viicut temizligimiz i¢in neler yapmaliy1z? UYARLAMA
KIZILDERILI CADIRI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat, Miizik ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel
Etkinlik)



Yas Grubu (Ay)..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
MOTOR GELISIiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Vurmali galgilart kullanarak ritim galigmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans
eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklarla kizil derililer ilgili sohbet baslatilir. Kizilderililerin ¢adirlar1 ve danslar gorsellerle desteklenerek
anlatilir. Cocuklara bugiin bizim de biiyiik kizil derili ¢adirlar1 ve taglari olusturacagimiz hatta bu ¢adirlarin igine
sigabilecegimiz kadar biiyiik ¢adirlar olacagi ve bu ¢adirlarin etrafinda yiiziimiizii boyadiktan sonra ritmik
hareketlerle dans ederek ¢ok eglenceli bir giin gecirecegimiz sdylenir.

Ik dnce ¢adir yapmaya baglanir.

Cocuklar dort guruba yarilarak masalara aliir. Her gruba ikiser tane biiylik Kraft kagidi ve parmak boyalar1
verilerek; bu kagitlar1 boyadiktan sonra giizel bir Kizilderili ¢adir1 olusturacaklar1 sdylenir. Cocuklar istedikleri
renk boyalar1 kullanarak kagitlara grup arkadaslartyla birlikte resimlerini gizerler. Ogretmen boyanan kagitlari
bant yardimiyla birlestirir. 3 tane ¢itay1 dik bir sekilde iist kismindan baglayarak boyanan kagitlarla ¢itanin digin
kaplar. Cocuklarin da i¢ine girebilecekleri dort tane ¢adir1 bu sekilde olusturur.

Siyah fon kartonlar1 6gretmen tarafindan dikdortgen ince ve uzun bir serit seklinde kesilir.(4-5 cm eninde)
Cocuklar istedikleri renklerdeki tiiyleri fon kartonlarinin orta kismina yapistirirlar. Her cocugun kafa dl¢tisiine
gore seritler birlestirilerek taclar da olusturulur.

Ardindan ¢ocuklarin yiizleri parmak boyastyla boyanir. Kizilderili taglari takilir. Daha sonra miizik agilip
miizigin ritmine uygun sekilde 6gretmen ve ¢ocuklar cadirlarin etrafinda dans ederler. Dans ederken sinifta
bulunan ritm aletleri de kullanilabilir.

MATERYALLER
e Kraft kagit parmak boyasi ¢ita
e  Yapistirici
e Renkli Tiyler
e Siyah Fon Karton
e Yiiz Boyasi
SOZCUKLER
+  Kiuzilderili
e Cadir
+ Tiy
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Cocuklarla evde degisik kizil derili taglart hazirlamalari istenilir. Cadirla bir daha ki dans etkinligi de
evde olusturulan Kizilderili taglartyla yapilir.
DEGERLENDIRME
Kizil derili gibi dans ederken eglendiniz mi?
Yaptigimiz ¢adirlarda baska nasil oyunlar oynayabiliriz?
Yiiziiniizlin boyanmasi hosunuza gitti mi?
Taglarinizi takip ytiziiniizii boyayinca kendinizi nasil hissettiniz?
Kizil derili olmay1 eglenceli buldunuz mu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 08/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 U PRPPRPRRN

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kelebekleri Sayalim” Tiirkce, oyun ,ve sanat etkinligi

“Su Sincaplara Bir Bakin” isimli hareket ve oyun etkinligi

“Duvardaki Resimler ” isimli sanat ve oyun etkinligi

“Daireler Nereye Saklanmis?” sanat, oyun, ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KELEBEKLERI SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ,ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay)..........

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gaostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigt
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
once gelen sayty1 soyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 soyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen “ Kelebekler “adli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan cocuklara tekrar ettirilir.
Kelebekler

Papatyanin {izerine bes kelebek kondu(Sol elin parmaklari gosterilir.)

Kirmizi kelebek (Sol elin bagparmagi gosterilir.)

Sar1 kelebek (Sol elin isaret parmag: gosterilir.)

Mavi kelebek (Sol elin orta parmagi gosterilir.)

Yesil kelebek sol elin (Yizik parmag1 gosterilir.)

Turuncu kelebek (Sol elin ser¢e parmagi gosterilir.)

Kelebekler ¢gicegi kokladilar (Koklama hareketi yapilir.)

Biraz dinlendiler(Uyuma hareketi yapilir.)

Kelebekler ugup gozden kayboldular
Bes dort ti¢ iki bir sifir (Sol elin a¢ik parmaklari sira ile kapatilir.)
Parmak oyunu ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda bir ka¢ kez tekrarlanir. Ardindan ¢ocuklar oyun alanima alinir.
Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. i¢lerinden biri ebe secilir. Ebe segilen ¢ocugun gozleri baglanir. Bu
sirada halkadaki ¢gocuklardan biri isaret edilerek disart ¢ikarilir. Sonrasinda ebenin gozleri agilir. Ona
arkadaslarindan birinin disar1 ¢iktigint onun kim oldugunu bulmasi istenir. Ebe disari ¢ikarilan arkadasinin kim
oldugunu bulabilirse alkiglanir, bulamazsa ipuglar verilerek kimin sinifta olmadigint bulmasina yardimei olunur.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. CD den kelebek yapilacagt agiklanir. Her ¢ocuga bir tane cd verilir.
Cocuklardan kelebek sekli ¢izilmis fon kartonunu ¢izgilerinden kesmeleri istenir. Kesilen kelebek seklinin
ortasina cd yapistirilir. Kanatlar renkli ponponlar ve simler diigmelerle siislenir. Calisma modele uygun olarak
Ogretmen rehberliginde tamamlanir.

MATERYALLER
+ CD, fon kartonu, makas, ponpon, simler, pullar, diigmeler, pastel boya, yapistirict
SOZCUKLER
+  Kelebek
KAVRAMLAR
e Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Soyledigimiz parmak oyunundaki kelebekler hangi renklerdeydi?
Oyunumuzun adi neydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



SU SINCAPLARA BiR BAKIN

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen miizik agar. Miizik esliginde jimnastik hareketleri
yapilir. Cocuklar 1sinma hareketlerinin ardindan; tek ayakiistiinde durma, tek/¢ift ayak oldugu yerde ziplama, tek
cift ayak ziplayarak ilerleme, degisik yonlere uzanma, sézel yonergelere uygun kosma, engel atlama, vb
hareketleri yaparlar. Sirayla her ¢cocuk ortaya gelir ve arkadaslarina belirledigi bir hareketi yaptirabilir.
Cocuklarla viicutlarinda olan degisiklikler hakkinda sohbet edilir ve 6gretmen spor yapmanin viicut sagligi i¢in
¢ok 6nemli oldugunu vurgular.

Ardindan” Sincap” oyunu temsili hareketlerle oynanir.
Su agacin tepesinde

Sincaplar oynastyor(2)

Palamut ceviz bulunca

Yuvasina tastyor(2)

Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanur.)
Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Su agacin tepesinde

Sincaplar oynasiyor(2)

Findik fistik bulunca

Hepsi birden cosuyor(2) (Oynama hareketi yapilir.)
Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)
Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

MATERYALLER
SOZCUKLER
«  Sincap, spor
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
» Ailelerden ¢ocuklarla birlikte belirli araliklarda spor yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Sincaplar nerede yasar?
Sincaplar nasil ses ¢ikarir?
Sincaplar nasil hareket eder?
Spor yapmak neden dnemlidir?
Spor yaparken nelere dikkat etmemiz gerekir?
Saglikli olmamiz igin spor yapmamiz sart midir?
En sevdiginiz spor nedir?

UYARLAMA



DUVARDAKI RESIMLER

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 7:Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladig isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Okuldaki esyalari toplar. Okuldaki esyalar1 yerlestirir.
OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden 6nce duvarlara kraft kagid1, ya da biiyiik boy fon kartonlarini cocuklarin boy
hizasinda yapistirir.
Cocuklara bu kagitlart neden duvara yapistirmis olabilecegini sorar. Cocuklarin fikirlerini tek tek dinler.
Ardindan hep birlikte duvar resmi yapacaklarini sdyler. Ogretmen ¢ocuklara istedikleri arkadaslariyla kiiciik
gruplar olusturup beraber resim yapabileceklerini sdyler. Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak
serbest resim yaparlar.
El isi kagidi renkli pullar simler cesitli artik kumaslar ipler masalara konur. isteyen gocuklar bu malzemeleri de
kullanarak ¢alismasini siirdiiriir. Calisma sirasinda ¢ocuklarm neler yaptigina iligkin gerekli notlart alir. Caligma
tamamlaninca esyalarini dolaplarina kaldirmalari sinifin diizenini saglamalar1 konusunda gereken rehberlik saglanr.
Oyun i¢in halka olunup, yere oturulur. Sayisma ile ebe segilir. Ebe halkanin etrafinda dolasip istedigi bir arkadasinin
omzuna dokunarak “ Cémleginde Ne Var?’ sorusunu yoneltir. Cocuk ““ yag var, bal var” diye cevap verir. Ebe “ satar
misin?” diye sorar. Cocuk ‘satmam’ diye cevap verir. Ebe bu kez ¢ocugun omzuna yavasca dokunup “Al, dyleyse sen
oradan, ben buradan” deyip parmagi ile kendisinin ve gocugun halka etrafinda gidecegi (Ters yonde olmali) yonii
gosterir. Ebe kendi yoniinde kosmaya baslar. Cocukta yerinden kalkip ebenin ters yoniinde kosar. Cocugun kalktigt
yere ebe dnce gelip oturursa ebelikten kurtulur. Yeni ebe segilerek oyuna devam edilir.
MATERYALLER

+  Kraft kdgidi

+  Pastel boya

* Boya kalemleri

* Elisi kagidi

*  Yapistiric

* Pullar

«  Simler

*  Kumaglar
SOZCUKLER

* -Comlek
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?

Pastel boya yerine baska hangi boya ile resim yapabilirdik?
Duvar resmi yapmak zor muydu?

Oyunu oynarken neler hissetiniz?

Bu oyuna benzer bagka bir oyun biliyor musunuz?
UYARLAMA



DAIRELER NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik Ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECH

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara gesitli geometrik sekiller ¢izilmis el isi kagitlar1 dagitilir.
Cocuklar el isi kAgitlarim cizgiler iizerinden keserler. Ogretmen ¢ocuklara bu sekilleri kullanarak bir arag
tasarlamalarini ister. Cocuklar sekilleri A4 kagidi tizerine diledikleri bigimde katlayip yapistirarak hayal ettikleri
tagit1 tasarlarlar. Cocuk sayis1 kadar fon kartonundan kirmizi mavi sari yesil renkli daire sekilleri kesilerek
hazirlanir. Daireler sinifin ¢esitli yerlerine saklanir. Sinifin ortasina renkli bant ile biiyiik boy dort tane daire
sekil cizilir. Sekillerin ortasina birer renkte daire kart1 konur. Dairelerin renkleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar
esit sayida dort gruba ayrilir. Her grup bir renk grubu olurlar. Sinifa saklanan renkli daireleri bularak uygun
seklin igine koyar. Tiim daireler sayilarak kag¢ tane olduklar: bulunur. Miizik agilinca ¢ocuklar, tiim sakli daire
sekillerini bulmaya caligirlar..

MATERYALLER
* Elisi kagidi
+ Makas

*  Yapistiric
*  Fon kartonu
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
*  Geometrik Sekil: Daire
* Renk: Mavi-Yesil-Sar
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi oyunu oynadik?

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Hangi sekli sakladik?

Oyunumuz eglenceli miydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :18/04/2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Taze Mi, Bayat Mia?” isimli fen, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kac¢ Tane Diigme ilikledin?” isimli matematik ve oyun etkinligi

“Yaprak Baskis1 Yapalim” isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TAZE Mi, BAYAT MI?

Etkinlik Cesidi: Fen ,Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay)..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
DiL GELISiMi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
OGRENME SURECI
Ogretmen simifa taze ve bayat ekmek getirir. Cocuklarin ekmeklere dokunmalari istenir. Iki ekmek arasinda nasil
fark oldugu sorulur. Cocuklara ekmegin neden bayatlamis olabilecegi, bayat yiyeceklerinin yenmesinin saglig
olumsuz yonde etkileyip etkilemeyecegi sorulur. Marketlerden yiyecek alirken nelere dikkat edilmesi gerektigi
sorulur. Son kullanma tarihinin 6nemi vurgulanir. Taze ve bayat yiyeceklere ait kartlar gosterilir. Hangilerinin
bayat; hangilerinin taze oldugu sorgulanir. Simifta sayilar1 esit dort grup olusturulur. Gruplar taze meyveler,
bayat meyveler, taze sebzeler, bayat sebzeler gruplari olarak adlandirilir. Gruplar resimleri inceleyerek kendi
gruplarina ait olanlar1 segerek ayirirlar. Tiim resimler ayrildiginda her grup resimleri sayarak kag tane oldugunu
soyler.
Ardindan fen merkezine gecilir. iki bardak tuzlu su hazirlanir ve igine yumurtalar birakilir. Taze yumurta suyun
dibine ¢oktiigii bayat yumurtanin yiizeye ¢iktig1 gézlemlenir. Cocuklarin durumu gézlemlemesi ve sonuglarini
tahmin etmeleri istenir. Taze yumurta bayat yumurtaya gore daha agirdir. Yumurtanin bayatladik¢a hafifledigi
¢ocuklara agiklanir.
Ardindan 6gretmen “Taze Ekmek” adli 6ykiiyii anlatir. Cocuklardan dykiiyli tamamlamalari istenilir.
Taze Ekmek
Ipek kahvalt1 yapmak i¢in mutfaga gitti. Annesi kahvaltiyr hazirlamist1 bile.
Masada ekmek olmadigini goriince ekmek kutusuna yoneldi.
Annesi: Ipek baban ekmek almaya gitti kizim dedi
Ipek: Ama burada ekmek var annecigim dedi
Annesi: O ekmek ¢ok bayatlamig yiyemeyiz. Baban firindan taze ekmek alip gelecek dedi.
Ipek ekmege dokundu. Ekmek cok sertti iizerinde de kiifler vardi.
Babasi firindan donmiistii. Ekmegi masanin iizerine koydu.
Annesi: iste taze ekmekler geldi dedi
Ipek ekmege dokundu. Sicacik ve yumusaciktr. Ipek annesine .. ..
Oykii gretmen rehberliginde tamamlanir.
MATERYALLER
*  Taze bayat ekmek
* Yumurta
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
o Zat: Taze-Bayat
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Yumurtalarin taze oldugunu nereden anladik?
Bir ekmegin taze oldugunu nasil anlariz?
Bir ekmegin bayat oldugunu nasil anlariz?
Hangi deneyi yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyin sonunda neler oldu?
UYARLAMA



KAC TANE DUGME iLiKLEDIN?

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISiM

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini soyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz iizerinden atis yapar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 9: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari biiytikliiklerine gore siralar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECT

Farkli renk ve biiyiikliikteki diigmeler bir kabin i¢ine yerlestirilir. Cocuklarla diigmelerin ne ise yaradigt,
nerelerden kullanildig: ile ilgili sohbet edilir. Diigmelerin renkleri, boyutlar1 ve sekilleri ile ilgili konugulur.
Diigmeler biiyiikliiklerine gore gruplanirlar. Siifa daha 6nceden getirilen gomlekler dagitilir. Her ¢ocuga,
verilen siire i¢cinde diigmeleri iliklemesine firsat verilir. Miizik durduruldugunda her ¢ocuk kag tane diigme
ilikledigini sayarak soyler.

Cocuklar bahgeye ¢ikarilir. Yakan top oyunu oynanacagi ve o oyunun kurallari gocuklara anlatilir.
Sayismaca ile iki ¢ocuk segilir. Aralarinda sayisir ve gruplarina alacaklari kigileri tek tek secerler.

Iki tane karsilikli uzun ¢izgi cekilir. Gruplardan birinin yeri, iki ¢izginin ortasindaki bos alan olur.

Diger grup ikiye boliiniir. Biri bir ¢izginin gerisine, dteki de diger ¢izginin gerisine yerlesir.

Cizgiyi gecmeme kurali hatirlatilir. Oyunda, ¢izginin gerisinde duranlar, ortadaki grubu vurmaya ¢aligir. Oyuna
baglamadan 6nce, ¢ocuklarin kurallar1 daha iyi anlayabilmesi i¢in birka¢ kez deneme yapilabilir. Oyun
cocuklarin istekleri dogrultusunda tekrarlanir.

MATERYALLER
*  Cesitli renk ve biiyiikliikteki diigmeler
*  Gomlekler
SOZCUKLER
+  Tliklemek
KAVRAMLAR
* Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Diigmeleri iliklerken zorlandiniz mi1?
En ¢ok hangi renkte diigme vardi1?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunun kurallar1 nelerdi?
UYARLAMA



YAPRAK BASKISI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik (Kii¢iik Grup, Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara bir giin 6nceden sorumluluk verilerek ¢evrelerinden bulabilecekleri farkli sekillerde yaprak
toplamalari istenir. Yapraklar masanin {izerine incelenmek tizere konulur. Yapraklar arasindaki farklilik
hakkinda ¢ocuklarin diigiinceleri alinir. Sonra ¢ocuklara biiyiite¢ dagitir ve ¢ocuklardan yapragin dokularina,
damarlarina ve 6zelliklerine yakindan bakmalari istenir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinarak yaprak baskisi
yapilacagi sdylenir. Masalara farkli desenlerde yapraklar konur. Yapragin tiimii parmak boyast ile boyanarak
beyaz kagida yapragin baskisi ¢ikartilir. Yapilan yaprak baskilar1 hakkinda sohbet edilir. Ogretmen biiyiik fon
kartonuna agag¢ govdesi ¢izmistir. Cocuklara sdyle seslenir. “Cocuklar hep birlikte ilkbahar agacimizin yapalim
mi1? Diye sorar. Cocuklar yapraklarini yesil renge boyar ve aga¢ gévdesinin iizerine baskisini ¢ikararak agaci
tamamlarlar. Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

MATERYALLER
*  Parmak boyasi
*  Yaprak
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
*  Duyu: Kaygan-Piitiirlii, Yumusak-Sert
* Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Yapraklar1 hangi renge boyadik?
Yaprak baskist ile ne yaptik?
Bagka nelerin baskisi yapilabilir?
Inceledigimiz yapraklarin yiizeyleri nasildi?
Hangi yapraklar piitiirlii hangileri kaygandi?

UYARLAMA






Tarih : 19/04/2022
Yas Grubu (Ay) = ............
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Tik Tak Tik Tak " isimli sanat, Tiirkce, matematik etkinligi
“Pastaya Mum Dikelim” isimli sanat, Tiirk¢e, matematik, fen etkinligi
“Goriinmeyen Toplar” isimli oyun, drama ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TiK TAK TiK TAK

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢ce, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve
sonra gelen say1y1 soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, sesini, kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir

OGRENME SURECT

Fen merkezine birakilan ¢esitli saatlerle ilgili gocuklarla sohbet edilir.

“Zaman nedir?

Saatler olmasaydi zamani nasil anlardik?

Bir masa saati incelenir. Uzerinde neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Giiniin béliimleri hakkinda konusulur.
Sabah neler yapariz, ne zaman uyuruz ne, zaman yemek yeriz vb. sorular sorularak ¢ocuklarin goriigleri alinir.
Tik Tak Tik Tak

Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)
Sabah oldu artik kalk, (Uyanma hareketi yapilir.)
Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)
Don de bir saate bak. (Arkaya doniip bakalir.)
Zaman ilerliyor, (Sag elin isaret parmagi sol elin i¢inde dondiiriiliir.)
Okul vakti gediyor,
Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir)
Saatini koluna tak. (Sag el sol bilek iizerinde dondiiriiliir) (S. TABAR)
Cocuklar masalara alinir. Kagit kesme yontemiyle “Duvar Saati* yapilir.
MATERYALLER
+  Duvar saati
. Calar saat
+ Kol saati
+  Masa saati
* Rutinlere ait resimler
SOZCUKLER
»  Saat
e Akrep
*  Yelkovan
KAVRAMLAR
+  Zaman: Sabah-Oglen-Aksam
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Saat olmasaydi1 zamani nasil anlardik?
Eski insanlar saat yokken yerine ne kullanmis olabilirler?
Evimizde ki saatler birbirine benziyor mu?
Parmak oyununun adi neydi?
Saat sesi ¢ikarmaktan hoslandiniz m1?
Saat nasil ses ¢ikarir?
Evinizde hangi saatler var?
Cok biiylik bir saat gérdiiniiz mii?

UYARLAMA



PASTAYA MUM DIiKELIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Matematik, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiikk Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 syler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar i¢erisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 sdyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin tadini sdyler

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina gore gruplar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara tat deneyi yapilacag: sdylenir. Istekli gocuklardan birinin gozleri baglamir. Once tatli bir yiyecek
tattirilir. Tadimin nasil oldugu sorulur. Ardindan tuzlu bir yiyecek tattirilir. Tadinin nasil oldugu sorulur. Deney
istekli gocuklara tekrarlatilir. Ardindan tatli ve tuzlu yiyeceklere 6rnekler verilir. En sevdikleri yiyeceklerin
isimleri sorulur. Ogretmen tatl ve tuzlu yiyeceklere ait resimleri masanin iizerine koyar. Cocuklar sayilari esit
iki gruba ayrilirlar. Gruplardan biri tathi yiyeceklerin, diger grupta tuzlu yiyeceklerin resimlerini bulup ayirirlar.
Parmak oyunlari ve siir hep birlikte tekrar edilir.

Renkli Mumlar

Bugiin benim dogum giiniim (Giiliimsenir.)

Bes yasina girecegim ( Elin bes parmagi gosterilir.)

Annem kalp seklinde pasta yapt1 (iki elin bas ve isaret parmaklar1 kullanilarak
kalp sekli yapilir.)

Bes tane renkli mum aldi. ( Elin bes parmagi gosterilir.)

Birinci mum kirmizi renkli tipki domates gibi (Bagparmak gosterilir.)

Ikinci mum sar1 renkli tipki limon gibi ( Isaret parmag: gosterilir.)

Ugiincii mum mavi renkli ugsuz bucaksiz gokyiizii gibi (Orta parmak gosterilir.)
Dordiincti mum yesil renkli dalda duran yaprak gibi ( Yiiziikk parmagi gosterilir.)
Besinci mum turuncu renkli tipki havug gibi ( Serge parmak gosterilir.)
Mumlari pastanin tizerine diktik ( El parmaklar yukari gelecek sekilde tutulur.)
Annem tiim mumlari yakti, Sira geldi mumlari sondiirmeye

Ben derin bir nefes aldim (Derin nefes alinir.)

Basladim tiflemeye (Hizla iiflenir.)

Ben iifledikge mumlarim basladi sonmeye 1, 2, 3, 4, 5 ( A¢ik olan parmaklar avug
icine kapatilir.)

E...hani bana alkis (Hep birlikte alkislanir.)

Tekerleme

Su pastalara bakin

Tath tuzlu karigik

Tatlilar1 kenara ayirip

Hemen agziniza atin

Ogretmen gocuklari kitap merkezine yonlendirerek dyle seslenir. Cocuklar kitap merkezimizdeki kitaplara
dikkatle bakmanizi istiyorum. Dikkatinizi ¢eken bir durum var mi1? Diye sorar. Kitaplarin bazilar1 ters bazilar
diiz olarak siralanmistir. Cocuklarin durumu fark etmeleri saglandiktan sonra tiim kitaplar ¢cocuklarla birlikte
yeniden raflara diiz olarak dizilir. Cocuklarla birlikte secilen bir dykil anlatilir.



Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Renkli fon kartonuna yas pasta resmi ¢izilmistir Cocuklardan fon kartonunu
cizgilerinden kesip A4 kagidina yapistirmalar1 istenir. Renkli dikdortgen seklinde kesilmis el isi kagitlarini
kaleme dolayip sararlar. Kenarlarindan yapistirip mum olarak pastanin {izerine yapistirirlar. Masadaki renkli
mumlar simler ve pastel boyalarla pastay: siislerler.
MATERYALLER
+  Makas
*  Yapistirici
«  Pastel boya
+ Pullar
«  Simler
«  Elisi Kagidi
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
*  Sayi/Sayma
e Duyu: Tatli- Tuzlu
* Yon/Mekinda Konum: Ters-Diiz
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi deneyi yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
En sevdiginiz yemek hangisidir?
UYARLAMA



GORUNMEYEN TOPLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklara sevdikleri ritmik bir miizik agilarak 6gretmen yonergesiyle “biiyiik” ve “kiiciik” adimlar atarak
yiiriiyecekleri sdylenir. Miizik basladiginda 6gretmen “Cocuklar simdi hepimiz kiigiik kii¢iik adimlar atarak
smifin i¢cinde ylirlimeye basliyoruz bakalim en kiiciik adimlar1 kimler atryor?” der. Ardindan “Simdi de biiyiik
biiyiik adimlar atarak yiirlimenizi istiyorum bakalim ne kadar biiyiik adimlar atabiliyorsunuz?” diyerek sarki
sonuna kadar biiyiik ve kiiclik adimlar atilarak sinif i¢inde hareket edilir.

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen aralarina girer ve elindeki ¢ok agir hayali topu bir cocuga
gonderir. Agir topu alan ¢ocuk topun agir oldugunu, beni ve Kollarinin hareketleriyle ifade ederek topu basgka
bir arkadasina gonderir, bu hayali agir top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir, en son dgretmene geri gelir
ve 0gretmen bu hayali agir topu yere koyarak daha hafif bir top alir ve elinde ziplatma hareketi yaparak bir
¢ocuga gonderir. Yine top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir. Daha sonra ¢ok biiyiik, ¢ok kiiciik toplarla
oyun siirdiiriilir.

Masanin iizerine dagitilan biiyiik kiiglik nesnelerden biiyiik kiiciik olacak sekilde oriintii olusturma yarigmasi
oynanir. Sinif iki takima ayrilir. Cocuklara takim yarigsmasi yapilacagi sdylenir.. Her takimdan birer 6grenci
nesnelerin yanina gelerek siirenin baslamasiyla bir biiyiik bir kii¢iik olacak sekilde siire bitimine kadar 6riintii
olusturur. Siire bittiginde her dogru yerlestirme 1 puan olarak degerlendirilerek sonug bildirilir. Yanlis
yerlestirmelerde her yanlistan 1 puan diisiiliir. Aldiklar1 puan gruba yazilir. Son oyuncunun puant da eklenerek
sonug¢ bulunur.

MATERYALLER

SOZCUKLER
KAVRAMLAR
» Miktar: Agir —Hafif
*  Boyut: Biiyiik —Kii¢iik
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Dramamizin ad1 neydi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
Daha 6nce buna benzer oyunlar oynamig miydik?
UYARLAMA



Tarih :20/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PP PRPPI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Liitfen Bana Yardim Edin” isimli matematik, oyun, sanat etkinligi
“Tilki Saatin Ka¢” isimli oyun, okuma yazmaya hazirltk etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TILKi SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi : Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara bazi nesnelerin birbirine olan mesafeleri ile ilgili sorgulama baslatir.

Pencereye en yakin esya hangisidir?

Sinifin kapisina yakin olan hangi esyalar var?

Bana en yakin olan esya hangisi?

Cocuklar arka Arkaya Tren Seklinde Sira Olur. Ogretmen siranin basina gecer. Bana en yakin duran arkadasiniz
kim? Bana en uzak duran arkadagimiz kim? Vb. sorular sorarak cevaplari dinler.

Cocuklar oyun alanma almir. “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyunu ¢ocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir.
Cocuklardan biri ebe olarak segilir ve ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. “Cocuklar simdi tilkiye
oldukea uzakta duruyorsunuz. Bakalim hangi arkadasiniz en once tilkiye yaklasacak™ der. Oyuncular “tilki tilki
saatin kac” derler. Tilki roliindeki ¢cocuk bir say1 sdyler. Cocuklar Tilkinin sdyledigi sayiya gore adim atarlar.
Eger tilki kazandibi derse oyuncu baslangi¢ noktasina gecer. Adimlari sirasinda ebenin yanina en ¢abuk kim
ulasirsa o ebe olur ve oyun yeniden baslar. Oyun sonunda degerlendirme yapilir. Cocuklarin oyun hakkindaki
duygu ve diislinceleri dinlenir.

SOZCUKLER
KAVRAMLAR
*  Yon Mekanda Konum: Uzak-Yakin
AILE KATILIMI
* Ailelere ¢ocuklarina eskiden oynadiklari birka¢ oyunu 6gretmeleri onerilir.
DEGERLENDIRME
Oyun oynamak sana kendini nasil hissettiriyor?
En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?
Oyunda gorev dagilimini nasil yaptik?
Tilkinin gérevi hakkinda ne diisiiniiyorsun?

UYARLAMA



LUTFEN BANA YARDIM EDIN

Etkinlik Cesidi : Matematik, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari sekline gore gruplar. Nesne/varliklari
biiytikliigiine gore gruplar. Nesne/varliklar: uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklar: dokusuna gore gruplar.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECT

Cesitli renk ve modelde ayakkabilar coraplar terlikler, eldivenler bir sepetin igine karisik olarak konur. Ogretmen
telasla cocuklarin yanina gelir. Cocuklar “Sepetin i¢cindeki tiim esyalarin birbirine karigmis. Esyalarin ¢iftlerini
bulmam i¢in bana yardim eder misiniz? ” diye sorar.

Sepetteki esyalar1 oyun alaninin ortasina bosaltilir.

Ardindan ¢ocuklara istedigimiz esyalar1 daha kolay bulmak i¢in neler yapabiliriz? diye sorulur.

Cocuklar egyalarin giftlerini bularak eslestirirler.

Cocuklar oyun alania alinir. Daire bi¢iminde yere otururlar. Cocuklardan sinif ayakkabilarini ¢ikartip dairenin
ortasina birakmalari istenir. Tiim ayakkabilar karigtirilir.

Her ¢ocuktan kendi ayakkabisi disinda baska bir ¢ift ayakkabi1 daha bulmasi istenir

Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢alima masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Aynisini ¢izelim” adli
etkinligin yapilacagi agiklanir. Cocuklara etkinlik sayfasi dagitilir. Cocuklardan kirmizi ¢erceveler igindeki
sekillerin aynisini yesil ¢ergevelerin igine ¢izmeleri istenir.

MATERYALLER
*  Ayakkabilar
*  Coraplar
+  Terlikler

» Eldivenler

*  Sepet etkinlik sayfasi

+  Kalemler
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

* Miktar: Tek-Cift
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyun etkinliginde eglendiniz mi ?
Bu oyun ¢orap terlik disinda nelerle oynanabilir?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 21/04/2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
23 Nisan Geldi” isimli Tiirk¢e, miizik, etkinligi
“Benim Bayramum ” isimli sanat, Tiirkce, miizik, matematik ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







23 NiSAN GELDIi

Etkinlik Cesidi : Tirkge, Miizik Etkinligi(Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERILERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢cin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’lin
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

OGRENME SURECI

Cocuklara 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin yaklastigi soylenir. Atatiirk’iin hayati, Tiirk
toplumuna yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’{in yurdumuzu diigmanlardan kurtarmak i¢in ¢ok calistigi
TBMMyi kurdugu, 23 Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi gibi konularla ilgili sohbet edilir. Atatiirk’iin diinya
tizerindeki biitiin gocuklar1 ¢ok sevdigini ve onun i¢in de bu bayrami onlara armagan ettigini anlatir. Bu énemli
giinde TBMM ’nin agildig1 s6ylenir. TBMM resimleri gosterir. Buraya bizim sectigimiz kisilerin geldigini ve
yurdumuzla ilgili 6nemli kararlar verdikleri agiklanir. 23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek
bayram oldugu, ayni zamanda tiim diinya ¢ocuklarinin da davetli oldugu bir kutlama yapildig1 sdylenir.
Cocuklarla diger iilke cocuklarinin giyimleri, yasayislari, miizikleri, kiiltiirleri hakkinda konusulur. Sinif
kitaphigindan Atatiirk”le ilgili bir dykii anlatilir. Oykii sonunda “Atam” siiri ve “Atatiirk Olmedi” adl1 sarki hep
birlikte sdylenir.

Atam

Ata’m seni keske gorebilseydim

Ellerinden simsiki tutabilseydim

Masmavi gozlerini seyrederken

Seni sevdigimi sdyleyebilseydim (S. TABAR)

MATERYALLER
«  Oykii kitab1
+ Makas

*  Yapistiric
*  Cesitli gorseller
SOZCUKLER
+  Ulke
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
* Ailelerden gocuklarini bayram kutlamalarina gotiirmeleri ve televizyondaki bayram ile ilgili
programlari izletmeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Hangi bayrami kutlayacagiz?
Bu bayrami bize kim armagan etmistir?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Siirimizin ad1 neydi?
UYARLAMA



BENIM BAYRAMIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Miizik, Matematik ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanmim 5.Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina
yapar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklara krepon kagitlari, yapistirici, makaslar verir. Cocuklardan siniflari igin siis hazirlamalarmi
ister. Cocuklarla birlikte hazirlanan siisler sinifa asilir. Daha sonra ¢ocuklar Atatiirk Késesinin oldugu bélime
almir. Atatiirk kdsesindeki resimler incelenir. Yapilan siisler Atatiirk kdsesine asilir.
Atatiirk’iin diinya tizerindeki biitiin ¢ocuklar1 ¢ok sevdigini ve onun i¢in de bu bayrami onlara armagan ettigini
anlatir. Atatiirk’iin hayat ile ilgili bir video izletilir.
Ardindan “Atam” siiri birlikte sdylenir.
ATAM
Atam seni ¢ok seviyorum
Her zaman 6zliiyorum
Ulkemiz igin yaptiklarina
Sonsuz tesekkiirler ediyorum
Daha sonra siifta yerde iplerle gocuklarin iginde hareket edebilecekleri biiylikliikte daire, kare, iiggen ve
dikdértgen sekilleri olusturulur. Ogretmen sekillerin ortasinda durur. Cocuklarla yerdeki sekillerin ne oldugu
konusulur. Simifta bulunan ve bu sekillere benzeyen nesneleri sdylemeleri istenir. SGylenen nesnelerin sekilleri
hakkinda konusulur. Daire seklinin 6niine belli bir mesafe birakilarak dikine bir ¢izgi ¢izilir. Cocuklar bu ¢izgi
iizerinde tek sira halinde arka arkaya dizilirler. Sirayla kayma adim ile daireye gidilir. Daire i¢indeyken kendi
etrafinda doniiliir ve ziplayarak eglenilir. Daire ve kare arasinda kayma adimi yapilir. Kare i¢inde koseler ve
kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Kare ve iicgen arasinda kayma adimi yapilir. Uggen iginde koseler ve
kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Ucgen ve dikdodrtgen arasinda kayma adimi yapilir. Dikddrtgen icinde
koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Bu hareketler ekteki sark: esliginde yapilir.
Bu siirecte sirada bekleyen ¢ocuklar el girparak, tempo tutarak sarkiya eslik ederler.
Hareket etkinligi biitiin gocuklarin katilimi saglanana kadar siirer.
MATERYALLER

+ Ip, krepon kagidi, makas, yapistirici,
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

+  Geometrik Sekil: Daire-Kare-Uggen-Dikdértgen-Kenar-Kose

* Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunun en ¢ok hangi kisminda eglendiniz? Siz kayma adimini bagka birine 6gretseydiniz, nasil anlatirdiniz?
Gosterir misiniz? Oynadiginiz oyunun kurallar1 nelerdi?
Hangi spor dallarinda kayma/ziplama/dénme hareketlerini gorebiliyoruz?
UYARLAMA



Tarih : 22/04/ 2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Cocuklary” isimli Tiirkce, sanat, miizik etkinligi etkinligi
“Bir Diinya Birakin Biz Cocuklara” isimli Tiirkce, miizik, etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUNYA COCUKLARI

Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Sanat, Miizik Etkinligi ( Biitliinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERILERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri s6yler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

MOTOR GELISIMi

Kazamm 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara diinyada Tiirklerden baska hangi irklar1 duyduklarini sorar. Almanlar, ingilizler,
1spany011ar, Macarlar, Afrikalilar, Cinliler, Ruslar, Eskimolar, italyanlar, Fransizlar, Yunanlilar, Amerikanlar,
Meksikalilar, Hintliler gibi milletlerin varligi hatirlamir. Ogretmen diinya maketi iizerinde konusulan milletlerin
yasadiklari iilkeleri gosterir. Yeri geldikce kisa bilgiler verir. Cocuklarin merak ettikleri yerde Internet’ten
yararlanarak giyinisleri ve fiziksel 6zelliklerini tanitir. Kendi dillerinde konusmalar1 dinletilir. Cocuklara
dinlenilen yabanci dildeki diyaloglarin konusunun ne olabilecegi sorulur. Ogretmen, farkliliklara yeterince
dikkat ¢ektikten sonra, tiim bu irklarin ortak 6zeligini ¢ocuklara sorar. Ogretmen cocuklarin aktif katilimini
sagladig1 insanlarin esitligi ve diinya barist konulu bir sohbet agar. Daha sonra ¢ocuklardan masalara oturmalari
istenir. Cocuklar dort gruba ayrilir. Dort irkin (Hintli, Afrikali, Eskimo, Meksikali) A4 kagidinin yarisini
kaplayan bas ¢izimleri, dort grubun galigsabilmesi i¢in dort masaya konur. Bas ¢izimleri viicut eklenebilecek
uzunlukta A3 kagitlartyla desteklenir. Irklarin viicutlart kumaslar, diigmeler ve gesitli materyallerle kiiltiirlerine
uygun olarak tamamlanir.

BiR DUNYA BIRAKIN
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir bahge birakin biz ¢gocuklara
El ele, el ele verin ¢ocuklar. Islanmis olmasin géz yaslartyla. Goklerde yer agin ugurtmalara
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Bir baris birakin biz ¢ocuklara Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele, el ele verin ¢ocuklar. Ulassin sarkimiz giinese ve aya. El ele, el ele verin ¢ocuklar.

Bir diinya birakin biz ¢ocuklara ~ Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

Yazalim iistiine sevgili diinya El ele, el ele verin ¢ocuklar.
MATERYALLER

+  Kumaslar, diigmeler ve artik materyaller
SOZCUKLER

»  Esitlik, kiltirler, farkliliklar, irk
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Tiirkiye’den bagka hangi iilkeleri taniyorsunuz?

Hig yabanci iilkeden arkadaginiz oldu mu?

Hangi iilkeyi gérmek isterdiniz?

Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?

Diinya ¢ocuklarini yaparken hangi malzemeleri kullandiniz? UYARLAMA



BiR DUNYA BIRAKIN BiZ COCUKLARA

Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Miizik Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERILERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢cin 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
OGRENME SURECI

Atatlirk, bir giin bir ilkokulu ziyaret etmisti. Her zaman oldugu gibi biitiin ¢ocuklar etrafint sardilar. Hepsi seving

i¢inde onu alkigliyordu. Yalniz kiigiik bir ¢ocuk; bir kenara ¢ekilmis, ilgisiz gibi duruyordu. Bu durum
Atatlirk'lin géziinden kagmadi. Onu yanina gagirdi: “Cocugum, neden durgunsun? Bir derdin mi var? Hasta
misi?” dedi. Cocuk cevap verdi: “Bir seyim yok efendim, diyerek arkasini dondii. Gozlerinden akan yaslari
gizlice sildi.” Atatiirk: “Ni¢in agliyorsun yavrum? Sen aglayinca ben iiziiliiyorum.” dedi. Kiigiik ¢ocuk, o vakit
yaslh gozlerini Atatiirk'e ¢evirdi: “Atam, seni boyle yakindan gérmek isterdik. Geldin, gordiik, sevindik. Ama
artik siramizi savdik. Bir daha seni ne vakit gorecegiz?” ona agliyorum. Atatiirk, o vakit biitlin ¢cocuklara bakt:
“Beni her vakit gdrmek isterseniz, aynaya bakin. Siz Tiirk cocuklar1 benim birer parcamsiniz. Ben de sizin."
Cocuklara baris iginde bir diinya i¢in biiyiiklerden ne istedikleri sorulur. Cocuklarin talepleri tek tek dinlenir.
Bir diinya birakin adli sarki tekrarlanir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
. Turk
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Atatiirk nereyi ziyarete gitmig?
Kimle kargilagmig?

Cocuk neden {iziiliiyormus?

Atatiirk ¢ocuga ne demis?
Ogrendigimiz sarkinimn ismi neydi?
Sarkiy1 sdylemekten hoslandiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 25/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PP PRPPI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bayragumz” isimli sanat ve miizik etkinligi
“Ucan Balon” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BAYRAGIMIZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeleri kullanarak resim
yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.
OGRENME SURECT
Cocuklara bayragimizin renkleri ve hangi sekillerden olustugu sorulur. Elinde Tiirk bayrag: tutan cocuk
resminin yer aldigi boyama sayfasi cocuklara dagitilir. Cocuklara kirmizi krepon kagitlar: dagitilir. Krepon
kagitlarin1 yuvarlayip biizerek bayragin iizerine yapistirirlar. Ay ve yildiz sekli kesilerek yapistirilir. Pastel
boyalarini alarak gocuk resmini boyamalari istenir. Tamamlanan etkinlik ¢ocuklarla birlikte panoda sergilenir.
Cocuklara ritim aletleri dagitilir. Cocuklara “Bugiin 23 Nisan” sarkisi dinletilir. Cocuklarin ritim aletlerini
kullanarak sarkiya ritim tutmalar1 istenir. Diger iilkelerin bayraklari incelenerek 6zellikleri hakkinda sohbet
edilir.
23 NISAN
Sanki her tarafta var bir diiglin
Ciinkii en serefli en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
Bugiin Atatiirk’ten bir armagan
Yoksa tutsak olurduk sen inan
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
MATERYALLER
*  Kirmuzi renkli krepon kagidi
*  Yapistiric
+ Makas
SOZCUKLER
« Bayrak
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Tiirk bayragi ne renktir?

Tiirk bayraginin tizerinde hangi sekiller vardi?
Tiirk bayrag: disinda bagska bayrak gordiinliz mii?
Tiirk bayragi yapmaktan hoslandiniz mi1?
UYARLAMA



UCAN BALON

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ..........
DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Dinlediklerini/izlediklerini siir resim, drama 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

“Kaplumbaga Cizelim “adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ardindan “Ugan Balon” isimli 6ykii anlatilir.
Kaplumbaga Cizelim
Kalem aldim elime (Sag elle kalem tutma hareketi yapilir.)
Kaplumbaga ¢izmeye basladim ( Cizme hareketi yapilir.)

Once kocaman bir gévde (ki kol birlestirilerek biiyiik bir daire yapilir.)

Sonra da basini ¢izdim ( iki el parmak uglarindan birlestirilir.)

Sira ayaklarinda iste onlar1 da ¢izdim (Ayaklar gosterilir.)
Hani nerede gozleri (Gozliik hareketi yapilir.)

Hani nerede agzi(Agiz gosterilir.)

Hani nerede burnu ( Burun gosterilir.)

A..kuyrugunu unuttuk ( Sasirma hareketi yapilir.)

Iste kiiciiciik, kiigiiciik minnacik bir kuyruk ( Parmak ucu gosterilir.)

Ucan Balon

Ezgi anneannesiyle birlikte cocuk parkina gitmisti. Parka arkadas: {layda’y: gordii. Ilayda’nin elinde balon vardi.
Balonu palyaco seklindeydi.

[layda: Ezgi bak babam bana ugan balon ald1 dedi sevingle

Ezgi ile Ilayda kaydiraktan kaymaya basladilar. ilayda kayarken elindeki balonun ipini tutamadi. Balonu ugup
havalanmaya baglad1. Bir siire sonra da balon gézden kayboldu.

[layda cok iiziildii kosarak eve gitti. Ezgi de ¢ok iiziilmiistii. Anneannesinin yanina gitti. Olanlar1 anlatti.
Anneannesi:

Ezgi istersen oyuncakeiya gidip arkadagina balon alabiliriz

Ezgi:

Cok isterim anneanneligim

Birlikte oyuncakgiya gittiler. Ezgi balonlara dikkatle bakmaya basladi. Oyuncakg¢1 da ¢ok sayida balon vardi.
Ezgi balonlara dikkatle bakt1. {layda’nin balonunun aynisin1 bulmak istiyordu. Ama aradigi balonu bir tiirlii
bulamiyordu.

-Sizce dykiimiiziin sonunda neler olmustur?

Oykiiniin sonu hep birlikte tamamlanir.

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
*  Zat: Ayni-Benzer -Farkli
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Parmak oyunumuzu begendiniz mi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 26/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kitap Sevgisi” isimli Tiirkce, sanat etkinligi
“Sayilar Yine Saklanmslar ” isimli hareket, oyun, okuma yazmaya haziritk sanat ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KIiTAP SEVGISi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat (Biitiinlestirilmis Kii¢iik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, dykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister. Okumay taklit eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazamim 12: Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Duygu ve diislincelerini bir yetiskine yazdirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler olusturur.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Degisik malzemeleri kullanarak resim
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara kuklalarla bir 8ykii anlatilir.

Kitaplar1 Cok Seviyorum

Irem:Laylaylay yasasin mutluyum mutluyum ¢ok mutluyum.

Gamze:Aaa...irem bu ne seving boyle. SGyler misin bana neden bu kadar mutlusun?

frem:Mutluyum mutluyum ¢ok mutluyum ¢iinkii........

Gamze:Eee... Hadi ama soyle artik

Irem: Séylemeyecegim, biraz merak et.

Gamze:Irem liitfen soyle.

Irem: Peki sdyleyecegim yok yok sdylemeyecegim, bak sana ipucu vereyim

Gamze: ipucuna gerek yok, buldum, annen sana yeni bebek aldi.

frem:Hayir bilemedin, bilemedin.

Gamze:O zaman annen seni parka gétiirecek bu ylizden mutlusun

frem:Parka gitmek beni gok mutlu eder ama yine bilemedin.

Gamze:O zaman yeni elbise aldin ya da ayakkabi.

frem:Hayir bak sana ip ucu vereyim dikkatle dinle liitfen

Gamze:Tamam

Irem:Biz ¢ocuklar ¢ok severiz. Kapakli, ici resim ve yazili, annemiz babamiz 6gretmenimiz bize her zaman okur.
Gamze:Bunu bilmeyecek ne var “ masal kitab1” dyle degil mi?

frem:Evet bildin, annem bana masal kitab1 alacak.

Gamze:Ne giizel kitabini bana da gosterir misin?

frem:Tabi ki annem masal anlatirken senide ¢agiririm birlikte dinleriz ne dersin?

Gamze:Olur derim. Tesekkiir ederim Irem biliyor musun bende kitaplar1 ¢ok seviyorum. Kitapligimda pek ¢ok
masal kitabim var.

frem:Gamze, annemden izin alip size gelsem , bana kitaplarini gosterir misin?

Gamgze:Tabi ki gosteririm , hadi gidelim o zaman ..

frem:laylaylay mutluyuz, mutluyuz biz ¢ok mutluyuz... (S. TABAR)

Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konular da sohbet edilir.
Gazete dergi ve cesitli yayinlardan kesilmis, insan hayvan bitki vb varlilarla ilgili resimler masalara konur.
Cocuklara A4 kagitlar: dagitilir. Kagit ortadan ikiye katlanir. Masada bulunan resimleri kullanarak bir dykii
kitab1 olusturmalarina rehberlik edilir. Cocuklar pastel boyalarini da kullanarak resimler yapmalarina rehberlik
edilir. Etkinlik tamamlaninca ¢ocuklara dykiilerinin adi sorulur. Kalemle kitaplarin iizerine ¢ocuklar kendi
oykiilerini yazdirirlar.

Her tiirlii masali Harfleri dizilidir
Okur ondan 6grenirsin O her seyin giizelidir
Gtizel konusup yazmay1 Okudukgca bilgin artar

Okur ondan 6grenirsin( Kitap ) Evimizin 6zelidir( Kitap )



MATERYALLER

*  Yapistiric

e (esitli resimler

«  Pastel boya

A4 kagidi
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

*  Duygu: Mutlu
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Oykiinii olustururken nasil bir yol izlediniz?
Oykii olustururken neler hissettiniz?
Oykiiniizii kime armagan etmek istersiniz?
Kitap okumak neden 6nemlidir?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiide hangi kuklalar kullanildi?

UYARLAMA



SAYILAR YINE SAKLANMISLAR

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Ve Tiirkge (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Engelin {izerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir. Miizik esliginde jimnastik hareketleri yapilir. Cocuklar 1sinma hareketlerinin
ardindan; tek ayakiistiinde durma, tek/¢ift ayak oldugu yerde ziplama, tek ¢ift ayak ziplayarak ilerleme, degisik
yonlere uzanma, s6zel yonergelere uygun kosma, engel atlama, vb hareketleri yaparlar.

Sirayla her ¢cocuk ortaya gelir ve arkadaslarina belirledigi bir hareketi yaptirabilir. Cocuklarla viicutlarinda olan
degisiklikler hakkinda sohbet edilir ve sporun 6neminden bahsedilir.

Hep birlikte gember bigiminde yere oturulur. Once sira ile ritmik sayma yapilir. Ardindan say1 oyununa gegilir.
Ogretmen eline bir sapka alir. Sapkayi ters cevirerek icine bir say1 kart1 koyar. Sapka sira ile elden ele
dolastirilir.1den 5 e kadar sayilir. Sayma sirasinda sapka elden ele dolasir. 5 sayis1 sdylendiginde sapka
kimdeyse o ¢cocuk sapkanin i¢inden bir say1 kart1 alir. Aldig1 sayinin kag oldugunu yiiksek sesle arkadaglarina
sOyler. Sapka tekrar elden ele dolasir ve saymaya devam edilir. Oyunun sonunda her ¢ocuk sapka icinden say1
kart1 ¢ekmis ve gektigi karttaki sayiin ka¢ oldugunu arkadaslarina sdylemistir.

Cocuklar ¢aliyma masalarina alimir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Sinif Siislerim” isimli etkinligin
yapilacagi agiklanir. Etkinlik sayfast ¢ocuklara dagitilir. Yonergeler dogrultusunda gretmen rehberliginde
¢alisma tamamlanir.

MATERYALLER

*  Sapka

*  Sayi kartlar etkinlik sayfasi
*  Yapistiric

+ Makas

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
* Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Jimnastik yaparken neler hissettiniz?
Sapka ile ne yaptik?
Oyunumuzun kurali neydi?
Sapka elden ele dolasirken kaga kadar sayma yaptik?

UYARLAMA






Tarih : 27/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 TSP PPRPPI

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ugur Bocekleri” isimli Tiirkce, sanat ve matematik etkinligi

“Ayna Oyunu” isimli drama ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UGUR BOCEKLERI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat Ve Matematik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren sayiy1 sdyler. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢gimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Maymun Kardesler  isimli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.
Bes maymun kardes varmis (Bir elin bes parmagi gosterilir.
Sabah uyanmuslar ¢ok da actkmislar (Karin bolgesi gosterilir.)
Dolab1 agmislar muz kalmamus. (iki el yana dogru agilir iizgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Masanin iistiine bakmislar muz kalmamus. (iki el yana dogru agilir iizgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Disar1 gikmiglar agacin dallarina bakmuislar (Etrafa bakilir.)
Muz kalmamus. .. (Iki el yana dogru agilir iizgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Diistinmiisler, diistinmiisler. (Bas kasima hareketi yapilir.)
Cok aciktik demisler. (Yiiksek sesle sdylenir.)
Kosmaya baglamiglar. (Kosma hareketi yapilir.)
Biiyiik bir muz agaci1 gérmiisler.
En biiyiik kardes hemen agaca tirmanmus. (iki elle tirmanma hareketi yapilir.)
Once iki muz koparmis asagiya atnus. (Bir elin iki parmag1 gosterilir.)
Sonra ii¢ muz daha koparmis asagiya atmis. (Bir elin ii¢ parmag1 gosterilir.)
Biiyiik maymun kardes toplam bes muz toplamis. (Bes parmak gosterilir.)
Muzlar1 yiyen maymun kardesler sikir, sikir oynamis. (Parmaklar saklatilir.)(S. TABAR)
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Ugur bocegi” etkinligi yapilir. Yonergeler
dogrultusunda etkinlik tamamlanir.
MATERYALLER
* Elisi kagidi
+ Makas
*  Yapistirici
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
* Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sanat etkinliginde hangi etkinligi yaptik?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA



AYNA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun ( Biitiinlestirilmis Kii¢iik grup Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim Kkavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan bir giin 6nce ayna getirmeleri istenir. Cocuklardan aynalari alarak kendilerine bakmalari istenir.
Cocuklara aynaya bakinca neler goriiyorsunuz diye sorar.

Aynaya mutlu bakin

Aynaya {izgiin bakin

Aynaya sinirli bakin

Aynaya saskin bakin

Simdi de duyu organlarimizi sayalim der.

Gozlerimizi ¢ok acarak bakalim

Kulagimizi tutalim

Burnumuza dokunalim vb yonergeleri yerine getirdikten sonra “ Ayna Oyunu’ kurallar1 anlatilarak oyun
oynanir. Cocuklardan iki serli es olmalari istenir. Eglerini kendileri se¢meleri i¢in yonlendirilir. Bir ¢ocuk ayna
olur, bir baska ¢ocuk da onun karsisina gecer. Ayna olan ¢ocuk, diger ¢ocugun yaptigi hareketlerin aynisini
yapmaya calisir. Sasiran esler oyundan ¢ikartilir.

MATERYALLER
« Ayna
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Ayna ile ne yaptik?

Aynaya nasil baktik?

Duyu organlarimizin isimlerini sayalim
Ayna oyununu begendiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 28/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.......
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Gecmis Olsun” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat ve drama etkinligi
“Sevgi Cicekleri” isimli miizik etkinligi

“Dik Dur Kardesim” isimli miizik, hareket sanat etkinligi

“Su Buhar ” isimli fen, Tiirk¢ce ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GECMIiS OLSUN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

“Ugurtma” adli tekerleme hep birlikte sdylenir.

Ugurtmayi ugurdum

Ipini elimden kagirdim

Riizgar alip gotiirdii

Ben buna ¢ok sasirdim

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Ugurtma” etkinligi yapilir. Cocuklara resim
kagid1 verilerek ugurtma uguran ¢ocuk figiirlinii ¢izmeleri i¢in rehberlik edilir. Yapilan ucurtmalar resimde ki
uygun bir yere yapistirir ve 6gretmenin kestigi ipleri cocuklar ugurtmalarina yapistirarak etkinlik tamamlanir.

Elif annesiyle birlikte hasta olan dedesini ziyaret edecekti. Bir ¢igek¢iye ugrayip dedesine bir saksi ¢icegi aldilar.
Ciinkii dedesi saksi ¢igeklerini ¢ok seviyordu. Cigekleri sulamak, bakimlarini yapmak ona zevk veriyordu.
Sonunda dedesinin evine geldiler. Kapiy1 onlara dedesi acti. Yorgun goriiniiyordu ama Elif’i gériince ¢ok mutlu
olmustu. Elif dedesini goriince hemen sarildi ona, bir sey sdyleyecekti ama ne sdyleyecegini bir tiirlii
hatirlayamadi.

Sizce Elif dedesine ne sdylemeliydi?

Sohbet sonunda bu kisa hikaye rol dagilimi yapilarak canlandirilir.

MATERYALLER

+ Elisi kagidi

+ Makas

*  Yapistiric
SOZCUKLER

*  Gegmis Olsun
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Sanat etkinliginde ne yaptik?

Hangi malzemeleri kullandik?

Bu etkinligi yapmaktan hoslandin nu?
Tekerlemenin adi neydi?

Tekerleme ne anlatiyordu?

UYARLAMA



SEVGI CiCEKLERI

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Bilyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine otururlar. Ogretmen bazi nefes agma egzersizleri yapilacagim
soyler. “Cocuklar simdi renk renk ¢igeklerin oldugu bir bahge de oldugunuzu hayal etmenizi istiyorum. Haydi
simdi bu giizel ¢igekleri koklayalim.(koklama hareketi yapilir)Once giilii kokladik mis gibi.. Bakin az ileride bir
karanfil var haydi onunda koklayalim (koklama hareketi yapilir) mis gibi kokuyor. Bakin su kiiciik menekseye
kokusunu ¢ekin hemen i¢inize(koklama hareketi yapilir)Cocuklar biitiin ¢igekleri koklayalim der. Cocuklar son
kez cicek koklama hareketini yapar.

“Sevgi Cigekleri” adl1 sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.

Sevgi Cicekleri

Dallarda gigek ¢igek, tarlada basak basak

Ocakta alev alev, biz sevgi ¢igekleri

Halay bas1 ¢ek ¢ek, bizim halay1

Tutusan bu eller sarsin diinyay1

Denizin mavisinde, yapragin yesilinde

Barisin ¢agrisinda biz sevgi ¢igekleri

Halay basi ¢ek ¢ek, bizim halayi

Tutusan bu eller sarsin diinyay1

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Sarkiy1 bireysel olarak soylemek isteyenlere firsat verilir.

UYARLAMA



SU BUHARI

Etkinlik Cesidi: Fen, Tirkce ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OGRENME SURECT
Bir sigenin i¢i soguk suyla doldurup ve agzi kapatilir. Siseyi oda sicakliginda 10 dakika bekletilir. Sigenin diginin
bugulandigr goriiliir. Cocuklara bu durumun neden meydana geldigi sorulur. Cocuklar tahminlerini sdylerler.
Cocuklara sisenin agzi kapali olduguna ve suyun iginde bulundugu cam sise, su gecirmedigine gére bu su
damlaciklart nereden geldigi ile ilgili sohbet edilir. Sonug olarak bu su damlaciklarinin odamizda bulunan su
buhart oldugu sdylenir. Odada bulunan su buhar1 soguk sisenin dis ¢eperine garpinca yogunlagsmis havada fark
edemedigimiz su buhari su damlaciklari halinde ve goriiniir hale gelmistir. A¢iklamasi yapilir. Cocuklara deney
ile ilgili sorular sorulur.
Cocuklara “Su Damlasinin Macerali Yolculuk Hikayesi ” Ogretmenin daha énceden hazirlamis oldugu; su
damlasi, kar tanesi, bulut resimlerinin oldugu kartla anlatilmaya baslanir. Su damlasinin oldugu kart gosterilerek
hikayeye baslanir ;”Merhaba ¢ocuklar ben bir su damlastyim. Beni bazen bir denizde bazen bir bardagin i¢indeki
suda kimi zaman gollerde veya nehirlerde gorebilirsiniz. Beni her zaman buralarda da gérmeyebilirsiniz mesela
gecen yaz havalar o kadar ¢ok 1sind1 hava o kadar sicakti ki bende basladim 1sinmaya. O kadar ¢ok 1sindim ki
ilging bir sey oldu. Yavas yavas hafifledigimi hissetmeye bagladim ve bilin bakalim ne oldu? Buharlagtigim i¢in
goriinmez olup gokyliziine dogru yiikselmeye basladim ve benim gibi buharlasan su damlasi arkadaslarimla
birleserek ¢ok giizel pamuk gibi bir bulut olduk. (Bulut resminin oldugu kart gosterilir) Riizgarlar estikge
havada savrularak eglenceli yolculuklar yaptik. Ama gokyiiziindeyken bazen ¢ok yiikselip daha ¢ok soguyunca
bir su tanesine doniisiip hooop asagiya bir yagmur damlasina doniiserek iniverdim. (tekrar su damlasi karti
gosterilir) Aaa yine su damlasi oldum acaba yeryiiziinde nereye diistiim diye heyecanla etrafimi izledim. Sizce
nereye diistiim?(gocuklardan tahminler alinir). Evet cocuklar sdylediginiz yerlere de diistiim yagmur damlasi
oldugumda. Ama sonra ne oldu biliyor musnuz? Kig geldi ve havalar iyice sogumaya basladi ben de gokyiiziinde
o kadar ¢ok yiikseldim ki Aaa bir de ne goriiylim bu sefer de harika sekillerde degisik kar tanelerine doniistiim.
Benim yolculuklarim ve sekillerim havanin sicak ya da soguk olmasina gore siirekli degisir. Macera dolu
yolculuklarim hig¢ bitmez. Sizlerle de her yerde farkli sekillerde karsilagabiliriz.
MATERYALLER

+ Camsise

e Soguk su
SOZCUKLER

+ Buhar
KAVRAMLAR

*  Duyu: Sicak-Soguk

* Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Hangi malzemeleri kulland1?
Sisenin i¢ine koydugumuz
Su sicak miydi, soguk muydu?
Oda sicakliginda bekleyen sisenin disinda nasil degisikler oldu?
Deneyin sonunda ne oldu? UYARLAMA



DiK DUR KARDESIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) D

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 daire seklinde oturtarak farkli spor dallar1 ve sporcularin oldugu kartlar: kartlari
gostererek hakkinda sohbet baslatir. Ogretmen gorsellere Uygun sorular sorarak bunlarin ne tiir sporlar
olduklari, sporcularin bu sporlardaki hareketleri nasil yaptiklari ile ilgili konusulur. Cocuklarla “Spor
yapmak neden dnemlidir? Sinfta hangi spor hareketleri yapilabilir ? Spor yapmak neden dnemlidir? Saglikli
olabilmek i¢in viicudumuzu nasil ¢aligtirmaliy1z?” bulunur. Daha sonra ¢ocuklarla ayaga kalkarak Hareketli
bir miizik esliginde dnce 1sinma hareketleri yapilir. Model olunarak ¢ocuklara ritmik beden hareketleri
yaptirilir. {1k 6nce bas, daha sonra kollar ve bacaklar ritmik olarak hareket ettirilir.

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklarla “Dik Dur” oyunu oynanir. Sarkinin sézlerine gére hareket ederler.

Dik dur dik dur kardesim (2) Sag ayagin ileri

Koy elleri beline (2) Zipla zipla kardesim
Salla salla kardesim(2) Sol ayagin havaya
Sonra eller yerine (2) El ¢irp el ¢irp kardesim
Kollar1 6ne uzat Haydi kuglar gibi ug
Kollar1 yana uzat Yasa yasa ¢ok yasa
Sonra da yukariya(2) Mutlu ol bu yuvada
Cevir gevir kardesim (2) Saglikli ol kardesim

Sonra eller yerine (2)

Cocuklar ¢alisma masalarina aliir. Giin i¢inde dgrenilen spor hareketlerini yapan ¢op adamlar
olusturulacagi sdylenir. Cocuk sayisi kadar kesilen daire seklindeki kartonlar siyah bir fon kartonu iizerine
yapistirilarak kafa olusturulur. Cocuklar bu kafalara istedikleri gibi gbz, agiz, dudak kas, sa¢ ¢izerler.
Ardindan kulak ¢opleri ile spor hareketleri yapan figiirler olusturulur. (Kollar1 yana agan ¢ép adam,
ayaklarin acip ellerini havaya kaldiran gocuk vb.) Olusturulan spor yapan gocuk figiirleri biiyiik bir karton
iizerine yapistirilir ve sinifin uygun bir kdsesine asilir. Diger giinlerde yeni 6grenilen spor hareketlerinin
figiirleri 6gretmen tarafindan eklenebilir.

MATERYALLER

e Farkli dallarda spor yapan sporcu resimleri, Siyah-sar1 fon kartonlari, yapistirici, kulak ¢opleri
SOZCUKLER

e Spor

e Sporcu

KAVRAMLAR

e Yoén/Mekanda Konum: ileri-Geri, Sag-Sol, Yukari- Asag1

AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte bir spor dalin1 arastirmalart istenir.
DEGERLENDIRME

Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuza hangi hareketle basladik?

Hangi organlarimizi hareket ettirdik?

Spor yapmak neden énemli?

En ¢ok hangi spor hareketini yaparken eglendiniz?

UYARLAMA



Tarih : 29/04/2022
Yas Grubu (Ay) :.......
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ninemin Gozliikleri” isimli Tiirk¢e, drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Viicudumuzla Ses Cikartalim” isimli drama, miizik, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NINEMIN GOZLUKLERI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik(Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanmim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

OGRENME SURECI

Cocuklara insanlarin biiylime agamalarini gosteren resimler gosterilerek ¢ocuklardan bu konuda bildiklerini
anlatmalart istenir. Cocuklara her insanin 6nce dogdugu, biiyiidiigii ve daha sonra yaslandigi, farkl: gelisim
evrelerinden gegtigi anlatilir. Cocuklardan sirasiyla 6nce bebek, daha sonra ¢ocuk, en son olarak da yash
insanlarm nasil hareket ettigi ile ilgili canlandirma yapmalari istenir. Sorularla ¢ocuklar yonlendirir. (Ornegin;
Bebek nasil yatar? Nasil yiiriir? Yaslilar nasil yiiriir?)Cocuklarin birbirlerine bebeklikleri ile ilgili sorular
sormalarina firsat verilir.

Bir Insanin dogumdan yaslanincaya kadar gecirdigi siirecleri anlatan resimler cocuklara karisik olarak dagitilir.
Cocuklarin bu resimleri 6nce boyamalari, daha sonra dogru siralayarak yan yana yapistirmalar istenir.
Bebeklikten yashliga dogru yapistirilan resimlerin altlarina sira numaralar1 da yazarlar.

Cocuklarla” Ninem Kocaman Gozliiklii” adli sark: s6ylenir.
Ninem Kocaman Gaozliiklii
Ninem kocaman goézliiklii

Cizgili ¢izgili onliikli

Her zaman bas1 yuklii (2)

Dedem sivri sakalli
Hep kaskat1 yakal
Bakigindan korkmali (2)

Cok kiztyorum halama
Yiiz veriyor ablama
Bebege verir mama

Bana gelince yok yok

MATERYALLER

+  Insanin gelisim dénemlerine ait resimler
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

o Zat: Geng-Yash

+  Zaman: Once-Sonra-Simdi
AILE KATILIMI

*  Aile fotograf alblimlerine bakmalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
Insanlar yaslaninca viicutlarinda nasil degisiklikler olur?
Yash insanlar hareketlerinde degisiklik olur mu?
Yasli insanlarin birgogu gozlitk takar mi1? Neden?
Hangi sarkiy: soyledik?

UYARLAMA



VUCUDUMUZLA SES CIKARTALIM

Etkinlik Cesidi : Drama, Miizik, Sanat (Biitiinlestirilmis Bilylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevaplar verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢esitli hayvanlarin resimlerini gostererek isimlerini sorar. Ozellikleri hakkinda konusulur.

Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalkarak halka olmalari istenir.

Ogretmen miizik acar. Miizik esliginde ¢ocuklara yonergeler verilir. Cocuklar da bu yonergelere uygun
canlandirmalari yaparlar.

Kus gibi ugalim.

Kedi gibi yiirliyelim.

Aslan gibi yiiriiyelim.

Yilan gibi siiriinelim.

Balik gibi yiizelim.

Ardindan ¢ocuklara hareketlerini taklit ettikleri hayvanlarin bu sefer de seslerini taklit etmeleri istenir. “Kuslar
nasil ses ¢ikartyordu? Kediler nasil miyavlar? Aslan gibi kiikreyelim...” Etkinligin devaminda insanlarin nasil
ve hangi tiirde sesler ¢ikarabildikleri konusulur. Ogretmen “ Ssss simdi cok sessiz olup viicudumuzda ne gibi
sesler oldugunu dinleyecegiz herkes yanindaki arkadasinin kalp atiglarinin seslerini dinlemeye c¢aligsin.
Viicudumuzdan nasil sesler geliyor?” diyerek ¢ocuklarin birbirlerinin kalp atiglarini dinlemesi saglanir.
Cocuklarla degisik sesler ¢cikarmaya calisilirken viicudumuzu nasil kullanarak bu sesleri
cesitlendirebilecegimizin alistirmalar yapilir. (elleri siplatmak, ayaklarla yere vurarak ses ¢ikarmak...)
Etkinlik sonunda miizikli canlandirma sirasinda neler hissettikleri sorulur. Ogretmen “Viicudumuzdaki sesler
“sarkisin1 hareketleriyle birlikte yapar. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.

Viicudumuzdaki Sesler

L;imde tik tik bir ses var Disimda sap sap bir ses var
I¢cimde hangi organ var Disimda hangi organ var
Tik tik tik tik tik Sap sapsapsapsap
Tik tik tik tik kalbim var. Sapsapsapsap eller var
L;imde gar gur bir ses var Disimda rap rap bir ses var
I¢cimde hangi organ var Disimda hangi organ var
Gar gur gar gargur Rap raprapraprap
Gar gur gar gur midem var. Raprapraprap ayaklar var.
MATERYALLER

. * _ Cesitli hayvanlara ait resimler, miizik
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Evinizde hayvan besliyor musunuz?

Hayvan gibi yiiriiylip dans etmek eglenceli mi?

Siz en ¢ok hangi hayvanin yaptig1 hareketleri seviyorsunuz?
Viicudumuzdaki hangi sesleri dinledik?

Viicudumuzu kullanarak hangi sesleri ¢ikartabiliyoruz?
UYARLAMA



